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2020 七大奇蹟 5 人錦標賽  店家賽制 

想在歷史文明的長河中，留下屬於你的輝煌事蹟嗎？經典策略遊戲「七大

奇蹟」比賽再次登場，這次我們帶來了更多更豐厚的獎品，趕快與桌遊店

家報名，一起來完成史詩級的壯舉吧！7 Wonders 是一款以古代文明為背

景的一款卡牌類策略遊戲，它使用卡牌輪抽的機制，每回合一次玩家從手

中打出一張行動牌，然後將剩餘的卡牌傳遞給下一個玩家。遊戲將歷經三

個時代，每個時代分別打出 6 張卡牌來發展城邦，並建造自己的奇觀，並

與相鄰的對手進行武力較量。在第三時代結束後，玩家就不同的發展區域

（市政，科技，商業及軍事）進行分數總計，得分最高的玩家獲勝。 

一、基本規則 

➢ 比賽時間：6 月 20 日~8 月 23 日 由店家自行決定 

➢ 報名費：$400/人 (報名費折抵當日入場費，由店家收取) 

➢ 內容：以七大奇蹟主遊戲進行，不添加任何擴充。 

➢ 賽制：每場比賽 5 人成賽限定，不超過 5 人，共進行 4 局。 

➢ 計分：比賽採積分制度，4 局後依據積分高低決定名次。 

二、每場次限定五人賽局，共進行四局。 

三、比賽積分計算( TP, Tournament Points )：每局根據名次累積積分，第一

名四分、第二名三分、第三名兩分、第四名一分 
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四、競賽流程與細則： 

１、坐位與起始準備：裁判公布坐位後，選手根據安排的坐位號碼入坐，入坐

後共同檢察配件是否有缺損，特別需檢查牌張數量是否有誤，並根據人數

挑出需使用的牌，隨機抽出兩張公會建築牌加入時代三；由於牌張數量較

多，須所有選手一起確認好無誤，若開賽後仍有問題則根據當場狀況由裁

判決定如何處理，選手不得有異議。 

２、奇蹟板塊：由坐位四號的選手將奇蹟牌洗牌後放於桌面中央，由坐位一號

的選手開始抽取奇蹟牌放置在自己面前，待所有玩家接抽取後統一翻面，

玩家根據抽到的奇蹟牌拿取奇蹟圖板，並自行決定使用 A 面或 B 面。 

３、洗牌：當裁判宣布每局開始時，統一由坐位一號的選手將時代一的牌洗牌

後交由其他選手切牌後發牌；時代一結束後由坐位二號的玩家將時代二的

牌張洗牌交由其他選手切牌後發牌；時代三由坐位三號的玩家執行相同動

作。 

４、發牌：每次玩家拿到牌時務必確認張數，避免有誤；若有遺失張數務必立刻

通知裁判，並重新執行上述前一步驟之洗牌程序。 

５、時間：每局約 30 分鐘，遊戲過程中每次行動以一分鐘為限，不主動計

時，如有選手向裁判反應刻意拖延或已影響到競賽時程之狀況，再由裁判

監控計時。 

６、行動：每次行動由所有選手一同選擇完卡牌後蓋牌，並一起打開，若決定

用來建造奇蹟或棄牌則不將牌翻面直接宣告動作；統一由坐位一號的玩家

開始結算卡牌需求，務必確認玩家有根據建築需求付出資源；若遇到無法

付出資源或是其他無法蓋出的情況則統一作為棄牌處理。 

７、錢幣：選手必須在回合開始時就擁有採購資源所需的錢幣，若選手於該回

合透過交易獲得錢幣，請先放置於一旁不得使用，直到下一回合才可使

用。 

８、傳接卡牌：傳遞牌時請按照正確的方向交給下一位選手（時代一及時代

三：向左、時代二：向右），選手在拿到後請勿立刻拿起檢視，須等到所有

選手該回合的建築皆結算完成後才可檢視新的卡牌。 

9、局末計分：每局遊戲結束後由坐位一號的選手開始計分，按照計分冊上順序
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計分並由其他選手確認，填寫完畢後請呼叫裁判確認無誤，選手將桌遊整

理好，以利下一局比賽的進行。每局末若發生平手分數時，排名按以下順

序條件判定：剩下的錢幣總數最多，然後是完成最多的奇蹟階段。 

11、積分制：每局根據名次累積積分，將積分寫在計分冊上第一名四分、第二

名三分、第三名兩分、第四名一分，並標註此局局數於計分冊上，以利後

續積分計算。 

12、賽末積分：在第四局結束並完成計分後，賽事即宣告終了，合計每個選手

的積分，賽末積分總和高低將決定比賽的名次，由裁判公布最高分數選手

為本次比賽冠軍，若有平手狀況發生時，最終排名由全部四局總和分數決

定平手勝負，若仍有平手則由第四局單局較高得分者獲勝。 

13、違規：若有任何選手違反賽制，初犯裁判會給予警告，若第二次犯規則直

接宣判出局。若發現惡意作弊（如：不支付資源、算分時故意將自己分數

提高、與其他選手交換坐位或非本人參賽）經裁判確認後直接宣判出局。 

14、其他：若選手對於規則有疑問或是對賽制有建議請於比賽前三天以前提

出，主辦方會根據選手的問題更新釋疑，並根據選手之建議適時修正賽

制，比賽前三天開始將不再進行修正，以利所有選手接收到最新的資訊。 

 

比賽當天任何判決以本賽制辦法為主，其他則根據基本規則；若皆無提到則由

現場負責之裁判統一解釋與判決，主辦方享有最終決定權。 


